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Chapter 1

BenchTrash

1.1 Dokumentace k programu BenchTrash

BenchTrash - dokumentace

Verze dokumentace 1.16 BenchTrash - verze 1.31
Obsah

1. Licence Toto si pOeAtAte nejdOEve!

. O co se jednA Co ten program dAlA...

. Instalace Jak nainstalovat BenchTrash

. Konfigurace NastavovAnE BenchTrashe

. Okno s konfiguracE ZmAna konfigurace za bAhu
. Obecn x probl xmy Pokud nAco nefunguje...

. PodAkovAnE SpeciAlnE podAkovAnE

~N O L AW

8. Historie Jak se vAci utvAQely...

© THOR-Software

Thomas Richter

REhmkorffstrase 10A

12209 Berlin

Germany

EMail: thor @einstein.math.tu-berlin.de

WWW: http://www.math.tu-berlin.de/~thor/thor/index.html

BenchTrash je FREEWARE a autorskA prAva © 1993-1997 na nAj mA Thomas Richter. KomerAnE vyuUitE nenE povoleno
bez pOedchozEho souhlasu autora. POeAtAte si licenci !

ZIP je obchodnE znaAka firmy Iomega corp.
DPaint je obchodnE znaAka Electronic Arts (EA) corp.
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1.2 THOR - licence na software

THOR - licence na software
Tato licence se vztahuje na poAEtaAovU program, znAmU jako "BenchTrash".

Programy a soubory txto distribuce jsou volnA OiQitelnx podle pravidel uvedenUch nEUe, ale autorskA prAva stAle vlastnE
(c) Thomas Richter.

Distribuce tohoto programu komerAnEmi organizacemi je bez pEsemnxho svolenE autora jakUmkoliv tOetEm stranAm za-
kAzAna. Toto v pOEpadA, Ue je vyUadovAna jakAkoliv platba, tUkajEcE se distribuce a0 uU pOEmo (poplatek za kopErovAnE
programu) nebo nepC)Emo (poplatek za sluUby poskytovanx s programem nebo za produkt Ai sluUby, ke kterUm je program
"bez poplatku pOibalen; toto jsou pouze pOEklady a ne vyAerpAva]EcE vUp1s vOech moUnUch zakAzanUch akt1v1t) Tedy,
dAle uvedeny metody distribuce spojenx s poplatkem jsou v poOAdku a nemAly by poruOovat omezenE uvedenA vUQe:

(i) ZaslAnE programu na VeOejnA pOEstupnA mEsta a poskytovacE sluUby, u kterUch se platE poplatek za stahovAnE infor-
macE (sluUby "on-line"). To vOe za podmEnky, Ue poplatek nenE zAvislU na obsahu pOenesenUch informacE (tzn. poplatek
je OplnA stejnU pro stejnx mnoUstvE jakUchkoliv jinUch, nAhodnA vybranUch informacE).

(ii) Distribuce programu na CD-ROM s tEm, Ue vOechny soubory, kterx obsahuje archEv, jsou zachovAny kompletnA a
doslovnA na danxm CD-ROM a zArovel vOechny ostatnE informace na mxdiu jsou distribuovatelnx pro nekomerAnE OAely
bez poplatku.

VOechno v txto distribuci musE zachovAno tak jak je, v originAlnE a nezmAnAnx formA.
OmezenE.

PROGRAM JE ViaM POSKYTOV4N VE STAVU TAK "JAK JE", BEZ ZaRUKY. NA PROGRAM NENé¢ POSKYTOVAN4
UidDNa ZaRUKA, A6 Ui PoéM4d NEBO NEPoéM4, ZAHRNUJECé, ALE NEOMEZUJéCé SE JEN NA TO, PoéSLUSN-+
Z3RUKY Pol KOUPI, VHODNOST PRO DANu 63EL A NEPORU6OV4aNé PRaV TOETéCH STRAN. CEL-=- RIZIKO NE-
SETE SAMI, A6 SE TO TuK4d KVALITY al VuKONU PROGRAMU. V PoéPAD4, iE SE PROGRAM UKadE BuT VADNU,
VSOECHNY N4KLADY NA PoéPADN-+ NEZBYTN-+ OPRAVY A PoéSLUSN-+ SLUGBY NESETE SAMI.

POKUD S TOUTO LICENCé NESOUHLASETE, MUSETE SMAZAT VOECHNY SOUBORY PoéSLUGEJECE TOMUTO
ARCHéVU.

1.3 O programu BenchTrash

"BenchTrash" je program pro Workbench, kterU na jeho obrazovce vytvAOE ikonu, pOedstavujEcE tzv. globAInE "KoO".
Soubory, kterx na nAj vhodEte, budou buA okamUitA vymazAny (po dotazu) nebo pOesunuty do adresAOe "Trashcan” na
pOEsluOn xm disku.

NavEc se BenchTrash pokouOE vysunout disk z mechaniky po vhozenE ikony disku na koO.
Funkci Ize vyjAdOit i jinak: BenchTrash je udAlAn a chovA se identicky jako koO na Macu.
Ikona, jejE umEstAnE a zpEsoby mazAnE si mEUe uUivatel pOizpEsobit viastnEm pOedstavAm a hardware.

Pokud je zvoleno, pak se zobrazuje i tzv. "teplomAr”, tedy indikAtor prEbAhu mazAnE. DodateAnA je moUno (po skonAenE
mazAnE) i spustit program z CLI.

Do novx verze byly pOidAny dalOE novx funkce, zmAny si pOeAtAte zde, v AAsti zabUvajEcE se nastavenEm .
A OpInA na konci: Nezapomeite, Ue tento program je ZADARMO! (POeAtAte si prosEm licenAnE ujednAnE 1)

1.4 Instalace programu BenchTrash

InstalaAnE procedura je velmi jednoduchA: Pouze spusOte dodAvanU instalaAnE skript a drUte se instrukcE.

POesto, pokud si budete chtEt nainstalovat program sami: Uchopte ikonu "BenchTrash" a vhoAte ji do adresAOe "WBStartup".
Dokumentaci (tedy TENTO text) si nakopErujte kam je libo.
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Pokud si budete pOALt, 1ze nainstalovat takx pOeklad programu. V tom pOEpadA zkopErujte lokalizaAnE katalog "Bench-
Trash.catalog" do "LOCALE:Catalogs/AeOtina/".

Po instalaci byste si mAli BenchTrash nakonfigurovat .

1.5 Kontakt na autora

Zde je moje E-mailovA adresa:

thor @einstein.math.tu-berlin.de

Thomas Richter

Pokud mAte pOEstup k sEti, navOtivte mou strAnku na webu, kde najdete poslednE verze mUch programE (a dalOE):
WWW: http://www.math.tu-berlin.de/~thor/thor/index.html

NabEdka se rychle rozOiOuje, proto se nezapomeite nejposzji po mAsEci zase vrAtit!

1.6 Konfigurace programu BenchTrash

Konfigurace BenchTrashe se provAdE pomocE ToolTypes v ikonA. KliknAte tedy jednou na jeho ikonu a zvolte "Informace..."
z menu Ikony. UpravovAnEm jednotlivUch poloUek si pak nakonfigurujete BenchTrash podle svxho pOAnE.

BenchTrash mEUete spou()tAt takx ze shellu , kdyU jako parametry dosadEte stejnx poloUky jako jsou Tooltypes. Od verze
1.22 byla koneAnA odstranAna chyba, pOi kterx doOlo k zamrznutE pOi pokusu o vEcenAsobn x spuOtAnE BenchTrashe.
NavEc, BenchTrash 1ze nynE pouUEt k "bezpeAnxmu" mazAnE souborE v shellu - jakmile je spu()tAnU, samoneij. VEce
naleznete v sekci shell .

Zde je vUAet vOech podporovanUch Tool Types spoleAn/o\ s uvedenEm jejich zAkladnEch stavE (oznaAeno "*"). NAkterA z
nastavenE jsou "pevnA", tzn. nelze je mAnit za bAhu programu.

NAME-= (pevnx)
Zde se volE nAzev ikony, kterA se objevE jako koO na WB. StandardnE je "BenchTrash".

PoznAmka: Popis tohoto argumentu byl ponAkud nejasnU a splUval s novUm argumentem "ICON" - pardon. Ani samotnx
"NAME" nefungovalo...

ICON= (pevnx)

Zde se volE cesta k ikonA, kterA se zobrazE na obrazovce WB. Pokud nenastavEte nic, pouUije se standardnE ikona. Koncovku
" info" neuvAdAjte.

UPOZORNaNé: TOTO SE LI6é PROTI POEDCHOZéEM VERZéEM.

NEWTRASHICON=

Zde se volE ikona, kterA se pouUije, pokud musE BenchTrash VytVOC)it novU adresAO koOe (trashcan). (NOVa FUNKCE)
StandardnA se pouUije ikona ve WB. Koncovku ".info" neuvAdAjte.

ICONX= (pevnx)
Zde se volE X-ovA souOadnice, kterou se urAE horizontAlnE umEstAnE ikony koOe. StandardnA bude na levx stranA WB.
ICONY= (pevnx)
Zde se volE Y-ovA souQOadnice, kterou se urAE vertik AlnE umEstAnE ikony koOe. StandardnA bude na spodnE stranA WB.
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MODE="mid mazAnE" (mEUe bUt DELETE(*),MIXED,LOCAL,GLOBAL)
Zde se volE, co se mA provAd/o\t se soubory vhozenUmi na ikonu BenchTrashe.
- pokud je MODE=DELETE, budou soubory smazAny (budete samoz(\)ejm;% dotAzAni)

- pokud je MODE=LOCAL, soubory budou pOesunuty do lokAlnEho koOe (na mxdiu, kde se nachAzE). V pOEpadA, Ue tam
koO chybE, BenchTrash se nejdOEve zeptA, zda se mA vytvoOit. Samotnx koOe musEte Aas od Aasu vyprAzdnit, napOEklad
pomocE menu WB "Vysypat koO".

- MODE=MIXED je smAsE obou pOedchozEch midE. Pokud koO existuje, jsou soubory pOesunovAny do n/&j, pokud ne,
tak jsou mazAny. NavEc, pokud je prAvA mazanU soubor uU v koOi nalezen, je smazAn takx. Tuto akci jako uUivatel
samozOejmA musEte potvrdit.

- v MODE=GLOBAL se zvolE jeden globAInE koO, do kterxho se uklAdAJE veOkerx smazanx soubory. AdresAO je Aas od
Aasu vyprazdlovAn samotnUm BenchTrashem. StandardnA je to "SYS:Trashcan", ale mEUete jej umEstit kam je libo.

UPOZORNA&Né: Pokud zvolEte toto, VAO harddisk se kaUdUm mazAnEm bude plnit. Je tOeba zajistit dostatek mEsta na disku.

Jinx upozornAnE BenchTrash umoUluje mazat (Vyhazovat do koOe) i soubory se stejnUm nAzvem. V praxi to vypadA takto:
V koOi je soubor "Calc" a pOejete si vyhodlt novU soubor (pOEp. ten samU) s nAzvem "Calc". Soubor bude tedy v koOi
pOejmenovAn na "Calc_1" a v dalOEch pOEpadech se postupuje steJnA "Calc_2" atd.

CLEANUP=0n

Pokud je zapnuto, BenchTrash si pOi spu(’)t/o%nlé zkontroluje obsah globAlnEho koOe a pOEpadnA smaUe soubory starOE neU
urAitU, uvedenU poAet dnE. TATO FUNKCE FUNGUIJE POUZE pro adresAO, kterU byl oznaAen jako "globAInE koO" a ne
pro samostatn x koOe na jednotlivUch discEch.

CLEANUP=off (*¥)

Obsah globAlnEho koOe nebude mAnAn. Pokud mAte zvolen adresAO "SYS:Trashcan", kterU je takx zAkladnE, mEUe k
jeho vysypAnE pouUEt funkci v menu WB - Vysypat koO.

COPYFIRST=0n

TEmto zvolEte styl, jakUm BenchTrash kopEruje soubory do globAlnEho koOe (pokud Je funkce vEbec zapnuta). Pokud
Je povoleno COPYFIRST, vOechna data jsou ne]dOEve zkopErovAna a pak ve druhx fAzi, ]sou teprve smazAna na svxm
pEvodnEm mEstA. JednA se rozhodnA o nejbezpeAnA]OE szsob protoUe nemEUe dojEt k UAdnx ztrAtA dat. Naproti
tomu musE bUt na VaOem harddisku dost mEsta nejman ke dVQ]Emll uloUenE vOech mazanUch dat po dobu danx operace.
DalOE urAitou nevUhodou je ponAkud vyOOE fragmentace disku, pOesto se VAm ale nemEUe stAt, Ue o svA data pOijdete
pOi neoAekAvan xm pAdu systxmu, pEvodnE soubory totiU stAle existujE.

COPYFIRST=off (*)

ZAkladnE stav. BenchTrash smaUe vOechna kopErovanA data okamUitA, nepotOebuijete tedy dalOE volnx mEsto na hard-
disku. Tato metoda je rychlejOE a nepotOebuije tolik volnxho mEsta, ale v pOEpadA pAdu systxmu pOi mazAnE souborf
dojde tOeba k tomu, Ue budete mEt AAst souboru uU v koOi a druhA AAst bude jeOtA na pEvodnEm mEstA. Pak zAleUE jen
na VAs, jak si data obnovEte.

UpozornAnE: Toto nastavenE mA vUznam pouze v midu GLOBAL.

CLEANUPDELAY=

Zde zvolEte zpoﬁdAnE v sekundAch, kterx urAuje za jak dlouho bude vymazAn obsah globAlnEho koOe po spuOtAnE Bench-
Trashe, pokud je ovOem pOEsluOnA volba zapnuta - viz vUOe "CLEANUP". ZAkladnE hodnota je 10 sekund.

Task pro vysypAnE koOe bAUE s prioritou -1, takUe pOEpadnx mazAnE velk xho poAtu souborE by VAs nemAlo pOELO
zatAUovat. Tato funkce vyUaduje exkluzivnE pOEstup ke koOi, takUe je pOEpadnA moUnx mazAnE oddAlit nebo zamezit
otevOenEm adresAQe s koOem. BenchTrash si pak bude co minutu testovat, zda uU je moUnx koO vysypat.
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MAXAGE=

Pokud je zapnuto CLEANUP, pak tohle je hodnota, kterou nastavEte max. poAet dnE, po kterx majE bUt soubory zachovAny v
koOi. StarOE soubory budou smazAny, jako souA Ast procedury pOi spouOtAnE BenchTrashe. Potx uU BenchTrash NEBUDE
koO dAle testovat, protoUe to se dAje JEN pOi kaUd xm restartu poAEtaAe a nAslednxm spuOtAnE BenchTrashe.

ZAkladnE hodnota je 7 dnE.

CENTER=0n

Pokud toto nastavEte na "on", BenchTrash svx okno s nastavenEm na WB vUdy vystOedE mEsto toho, aby jej zobrazil v levxm
hornEm rohu.

CENTER=off (*)

PROGRESSBAR=0n

ZobrazE tzv. teplomAtr, tedy indikAtor prEbAhu mazAnE. MazAnE mEUete zastavit buA pomocE tlaAEtka "POeruOit" nebo
zavOenEm samotn xho okna.

PROGRESSBAR=off (*)
ZAkladnE stav: Bez indikAtoru prEbAhu.

DONOTASK=on

Pokud mAte povoleno, nebude se zobrazovat UAdnU requester UAdajECE potvrzenE akce a soubory se smaUou okamUitA.
TOTO MédE BuT VELMI NEBEZPEaN+!

DONOTASK=off (*)

ZAKkladnE stav: "PotvrzovacE" requester se zobrazE.

DONECMD=

StandardnE pOEkazovU OAdek shellu Amigy, do kterxho si napEQete co potOebujete a kterU zde vloUEte jako argument.
Tento pOEkaz pak bude vykonAn pokaUdx jak BenchTrash dokonAE operaci. NEUV4DAJTE ZDE DVOJIT+ UVOZOVKY,
PROSEM!

TRASHDIR=

OPLN4 cesta k adresAQi, kterU si pOejete pouUEvat jako globAInE koO, pokud je zArovel zvolen mid GLOBAL. ZAkladnE
cesta je "SYS:Trashcan".

LOCALTRASHDIR=

Cesta relativnE ve vztahu k cestA, tzn. pouze nAzev adresAQe s koOem, kterU je shodnU na vOech discEch. ZAkladnE nAzev
je "Trashcan". Tento adresAO musE bUt pOEtomen na vOech discEch v jejich koOenu a bude pouUEvAn jako "normAlnE"
koO, pokud si BenchTrash nepOepnete do midu GLOBAL.

EJECT drv= (pevnx)

Toto je unikAtnE funkce BenchTrashe a provAdE pOEkaz, kterU zajistE, Ue pOEsluOnx mxdium nebo danx zaOEzenE bude
vysunuto. POEklad:

EJECT DFO=EjectDisk df0:
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vyvolA program "EjectDisk", kdykoliv mA bUt disk v zaOEzenE DF0: vysunut. Toto nelze zajistit samotnUm BenchTrashem,
protoUe neexistujE standardnE postup jak to zaOEdit!

Od verze 1.08 BenchTrash rozpoznAvA vyjEmatelnx zaOEzenE pomocE pOEsluOnxho "device" a AEsla jednotky. MEsto
znaku "=" vloUte "/" a dAle vymAIlte nAzev napO. DF0 za nAzev zaOEzenE s jeho AEslem (napO. trackdisk.0).

NAsledujEcE pOEklad by *mAl* bUt platnU pokud nepouUEvAte napO. MultiFileSystem:
EJECT trackdisk.0/EjectDisk df0:
UpozornAnE: Za nAzev zaOEzenE nevklAdejte OetAzec "device", toto zajiO0uje samotnU BenchTrash.

ObecnU pOEklad vyuUitE platE pro jednotky "ZIP" od IOMegy. PouUijte ZipTools od Olivera Hitze nebo ZJTools (na Aminetu
jako "ZipTool.lha"):

EJECT ZIP=ZipTool >NIL: EJECT ZIP:
Upozorn;\nE: MusEte vUdy vioUit nAzev ZAOEZENE ne mxdia, tzn. "DHO" mEsto "Workbench" nebo "SYS".

Pokud se VAO ovladaA SCSI nazUvA "oktagon.device" a ZIPu pOEsluOE jednotka AEslo 6, OAdek vUOe by *mAL* vypadat
takto:

EJECT oktagon.6/ZipTool >NIL: EJECT ZIP:

(To *mAl* je vUdy uvedeno proto, Ue mEUete mEt teoreticky pOipojenx dva ovladaAe na tom stejnxm hardware - toto byste
nemAli provAdAt!)

Masky byly uvedeny poprvx v BenchTrashi verze 1.12. Lze toho OikovnA vyuUEt pro vEce zaOEzenE najednou. POEklad:
EJECT DF?=EjectDisk %S:

Znak "?" je standardnE maska AmigaDOSu pokud je tOeba pouUEt pouze jeden znak. Pak vUOe uvedenx platE pro vOechna
zaOEzenE, jejichU nAzev se sklIAdA ze tOE pEsmen a zaAEnA na "DF". "%S" znamenA nAhradu za OplnU nAzev zaOEzenE
bez dvojteAky (":"). Pokud napOEklad vhodEte na ikonu koOe disk "DFO:", pOEkaz bude vypadat takto:

EjectDisk df0:
DalOE pOEklad pouUitE:
EJECT #7scsi.#?/SCSIEject %S %N

VOechna zaOEzenE vyhovujEcE masce, tj. konAECE na "scsi", budou zahrnuta do pOEkazu, napO. "gvpscsi.device". ProtoUe
AEslo jednotky je nahrazeno maskou #?, vezmou se jednotky s jakUmkoliv AEslem.

PomocE "%S" se nahrazuje nAzev zaOEzenE, tedy napO. "scsi.device" nebo "gvpscsi.device", "%N" zase nahrazuje AEslo
jednotky.

POZN4AMKY:

Pokud z jak x hokoliv dEvodu potOebujete v nAzvu samotnU znak "%", dosAhnete toho pOidAnEm dalOEho znaku "%", tedy
"%%" se rovnA "%":

EJECT foo.1/Foo%%Eject %N

bude vyhovovat jednotce 1 zaOEzenE "foo.device". POEkaz pro vysunutE se nazUvA "Foo%Eject". SkuteAnA divnx, ne?
NAzev zaOEzenE a AEslo jednotky se vyhodnocujE oddAlenA, takUe maska jako napO. tato

EJECT #?0/FooEject %S %N

nebude vyhovovat pro vOechna zaOEzenE a jednotky konAEcE nulou (jednotky 0, 10, 20...). NamEsto toho pouUijte:
EJECT #?#70/FooEject %S %N

...tohle by mAlo fungovat.

UpozornAnE: Za prvnE masku se vUdy pOidAvA OetAzec ".device", takUe pOEklad uvedenU vUOe neplatE pro vAci jako
"foo.library", aAkoliv maska vlastnA platE pro vOe.
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1.7 Argumenty Shellu

Argumenty v pOEkazov xm OAdku jsou tx mAO shodnx s tooltypy , ale Oablona ponAkud zAvisE na tom, jestli mAte spuOtAn
pouze jeden nebo vEce kopiE programu.

Pokud spouOFEte prvnE kopii BenchTrashe, mEUete vloUit tyto argumenty:

BenchTrash NAME,ICON,NEWTRASHICON,ICONX/N,ICONY/N MODE/K,CLEANUP/S,COPYFIRST/S CLEANUPDELAY/N,M
HELP/S,CENTER/S,PROGRESSBAR/S,DONOTASK/S DONECMD,TRASHDIR,LOCALTRASHDIR,EJECT/M

POi spouOtAnE dalOE kopie uU Oablona pOEkazE vypadA takto:

BenchTrash NAME,ICON,NEWTRASHICON,ICONX/N,ICONY/N MODE/K,CLEANUP/S,COPYFIRST/S CLEANUPDELAY/N,M
HELP/S,CENTER/S,PROGRESSBAR/S,DONOTASK/S DONECMD,TRASHDIR,LOCALTRASHDIR,DELETE/K/M,RUNCLEANTI

NAME (pevnx)
Zde si zvolEte nAzev koOe. ZAkladnE nAzev je "BenchTrash".
Popis txto poloUky byl OpatnU v dokumentaci k verzi 1.07. Pardon...

ICON (pevnx)

Cesta k ikonA pro koO. ZAkladnE ikonou je ikona koOe ze systxmu (TOTO JE NOV+ OD 1.22, nadAle uU nenE pouze
SYS:Trashcan).

NEWTRASHICON
Cesta k ikonA pro vOechny pOEpadnx novA vytvoOenx koOe. ZAkladnE ikonou je ikona koOe ze systxmu.

ICONX (pevnx)
Zde se volE X-ovA souQOadnice, kterou se urAE horizontAlnE umEstAnE ikony koOe. StandardnA bude na lev x stranA WB.
ICONY (pevnx)
Zde se volE Y-ovA soandnice, kterou se urAE vertik AInE umEstAnE ikony koOe. StandardnA bude na spodnE stranA WB.

MODE

Zde se volE mid prAce koOe. MEUe bUt jeden z tAchto: DELETE, MIXED, LOCAL nebo GLOBAL.

- DELETE maUe vOechny soubory vhozenx na ikonu BenchTrashe.

- MIXED maUe soubory pouze v pOEpadA, Ue nenE pOEsluOnU koO dostupnU nebo soubory jiU v koOi existujE.
- LOCAL soubory pOesunuje do pOEsluOnUch (lokAlnEch) koOE na danxm disku.

- GLOBAL soubory pOesunuje do jednoho, globAlnEho koOe.

CLEANUP
VymaUe pOi restartu poAEtaAe obsah globAlnEho koOe. Viz takx CLEANUPDELAY a MAXAGE.

COPYFIRST

POi txto volbA se nejdOEve zkopErujE vOechna data do koOe a aU teprve pak se smaUou. Zabere to sice doAasnA vEce
mEsta na harddisku, ale jednA se o bezpeAnU zpEsob.
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CLEANUPDELAY
ZpoUdAnE v sekundAch, po kterxm se provede BenchTrash vyprAzdnAnE globAlnEho koOe. ZAkladnE hodnota je 10 sekund.

MAXAGE
Max. poAet dnE, po kterx se jeOtA uchovAvajE soubory v globAInEm koOi. ZAkladnE hodnota je 7 dnE.

HELP
VypEOe krAtkU popis o vOech dostupnUch volbAch.

CENTER

Pokud toto nastavEte, BenchTrash svx okno s nastavenEm na WB vUdy vystOedE mEsto toho, aby jej zobrazil v levxm hornEm
rohu.

PROGRESSBAR

ZobrazE tzv. teplomAr, tedy indikAtor prEbAhu mazAnE. MazAnE mEUete zastavit buA pomocE tlaAEtka "POeruQit" nebo
zavOenEm samotn x ho okna.

DONOTASK

Nebude se zobrazovat UAdnU requester UAdajEcE potvrzenE akce a soubory se smaUou okamUitA. TOTO Mé&dE BuT VELMI
NEBEZPEaN--!

DONECMD

StandardnE pOEkazovU OAdek shellu Amigy, do kterxho si napEQete co potOebujete a kterU zde vloUEte jako argument.
Tento pOEkaz pak bude vykonAn pokaUdx jak BenchTrash dokonAE operaci. Jako argument shellu musE bUt tento pOEkaz
UZAVOEN V UVOZOVKA4CH.

TRASHDIR

SPLN4 cesta k adresAOi, kterU si pOejete pouUEvat jako globAlnE koO, pokud je zArovel zvolen mid GLOBAL. ZAkladnE
cesta je "SYS:Trashcan".

LOCALTRASHDIR

NAzev je relativnE ve vztahu k cestA, tzn. pouze nAzev adresAOe s koOem, kterU je shodnU na vOech discEch. ZAkladnE
nAzev je "Trashcan". Tento adresAO musE bUt pOEtomen na vOech discEch v jejich koOenu a bude pouUEvAn jako "nor-
mAInE" koO, pokud si BenchTrash nepOepnete do midu GLOBAL.

EJECT (pouze pOi spouOtAnE)

Zde se volE skript pro vysunovAnE. ObecnU pOEklad:
<NAzeV_zaOEzenE>:<Skript_pr0_vysunutE>

Tedy k vysunutE ZIPu (za pOedpokladu, Ue souborovU systxm mA nAzev ZIP) lze napsat toto:
EJECT ZIP:C:ZipTool >NIL: EJECT ZIP:
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POesmArovAnE do NIL: nenE nutn x , ale potlaAE otravn X okno.

Od verze 1.08 BenchTrash rozpoznAvA vyjEmatelnx zaOEzenE pomocE pOEsluOnxho "device" a AEsla jednotky. MEsto
znaku "=" vloUte "/" a dAle vymAlte nAzev napO. DF0 za nAzev zaOEzenE s jeho AEslem (napO. trackdisk.0). VUOe
uvedenU pOEklad pak bude vypadat nAsledovnA:

EJECT oktagon.6/C:ZipTool >NIL: EJECT ZIP:

To vOe za pOedpokladu, Ue je VAO ZIP pOipojen k SCSI, pro kterx se pouUEvA ovladaA "oktagon.device" a mA AEslo
(=SCSI ID) 6.

Masky Ize takx vyuUEt, stejnA jako u tooltypE .

DELETE (pouze za bAhu)

Do tohoto argumentu mEUete dosadit buA masku nebo pOEmo nAkolik souborE, se kterUmi bude zachAzeno (i s Jejlch ikon-
ami!) steJnA ]ako kdyby byly vhozeny na ikonu BenchTrashe. TEmto tedy mEUete dosAhnout “bezpeAnxho mazAnE v
shellu. AO uU mAte nastaveny jak xkoliv parametry, BenchTrash se bude chovat jako ste]nA jako WB, tzn. objevE se potvrzo-
vacE requester. Pak uU zAleUE jen na VAs, zda si pOidAte (jako argument) indik Ator prEbAhu nebo zvolEte jinU mid.

UPOZORN&N¢: Tato operace je asynchronnE, tedy spustE se, vrAtE pOEkaz zpAtky do shellu (neAekA se na vUsledek) a
provAdE se v pozadE. Pokud chcete, aby se operace provedla synchronnA, spusOte BenchTrash ZNOVU bez argumentE.

RUNCLEANUP (pouze za bAhu)

MoUnost jak BenchTrash "donutit" vyprAzdnit globAInE koO. VOechny soubory starOE vEc dnE neU udAvA hodnota MAX-
AGE budou vymazAny. Toto se NEVZTAHUIJE na jak xkoliv jinx koOe.

UPOZORNGa&Né: Tato operace je opAt asynchronnE.

1.8 Okno s konfiguracE

Pokud kliknete na ikonu BenchTrashe DVAKRAT, otevQOe se konfi guraAnE okno.

"Jednotlivx midy"
Zde si zvolEte mId prAce BenchTrashe, tedy jakUm zpEsobem se majE mazat soubory. MAte nAsledujEcE moUnosti:
- Mazat vOe: Cokoliv vhozenx na ikonu BenchTrashe bude vymazAno.

- SmEOenU mid: Pokud koO existuje, jsou soubory pOesunovAny do nAj, pokud ne, tak jsou mazAny. NavEc, pokud je prAvA
mazanU soubor uU v koOi nalezen, je smazAn tak x. Tuto akci uUivatel samozOejmA musE potvrdit.

- LokAInE koO: Soubory jsou pOesunovAny do lokAlnEho koOe (na mxdiu, kde se nachAzE). V pOEpadA, Ue tam koO
chybE, BenchTrash se nejdOEve zeptA, zda se mA vytvoOit.

- GlobAInE koO: Jeden adresAQ, do kterxho se uklAdAjE vOechny mazanx soubory.

"VyprAzdnit!"

TEmto tlaAEtkem vyprAzdnEte koO ruAnA. VOechny soubory starOE vEc dnE neU udAvA hodnota MAXAGE budou vy-
mazAny. TlaAEtko funguje, i kdyU je vypnuta volba "GlobAInE koO" nebo CLEANUP. Akce se NETuKa UAdnxho jinxho
souboru v koOi. Viz takx sekci Konfigurace .

"IndikAtor prEbAhu"
Zobrazuje pAan indikAtor prEbAhu, informujEcE Ue proces mazAnE b AUE.
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"PotvrzovacE requester"

Zde si zvolEte, zda se majE potvrzovat mazAnE, pokud je na ikonu BenchTrashe vhozen soubor a je zapnuta volba "Mazat vOe".

"KopErovat, pak mazat"

Zde si zvolEte zpEsob jak se majE pOesunovat soubory do globAlnEho koOe. Pokud je volba zapnuta, jsou soubory nejdOEve
zkopErovAny a aU pak smazAny. Sice to zabere vEce mEsta na disku, ale zase se jednA o bezpeAnAjOE zpEsob.

"Zvolit"

ZobrazE souborovU requester, kterU pouUijete k volbA adresAQe pro globAlnE koO. Samoneij mEUete totx U vepsat
vedle ruAnA.

"UloUit"

ZavQOe okno a uloUE vOechny provedenx zmAny do ikony BenchTrashe. Tooltypy tedy nemusEte nastavovat ruAnA. Pro
uklAdAnE nastavenE nesmE chybAt ikona programu!

"PouUEt"
ZmAny se akceptujE, ale neuloUE permanentn/nk. Po restartu poAEtaAe se tedy opAt objevE pEvodnE nastavenE.

"ZruOit"

ZavQOe konfiguraAnE okno a ignoruje zmAny.

"Konec"

UkonAE program.

1.9 NejAastAji kladen x otAzky

I) MEsto smazAnE zvolen x ikony se objevE okno BenchTrashe.

To nenE chyba BenchTrashe, ale WB. Kdykoliv se pokusEte smazat ikonu adresAQe, ke kterx chybE pOEsluOnU adresAO
(napO. jste jej smazali v shellu a zapomnAli odstranit i ikonu), WB zahlAsE chybu, protoUe se mu nepodaOilo danU adresAO
zamknout. Za tuto chybu prostA nemohu, pardon.

1)) NAkdy kdyU se pokusEm odstranit adresAQ, objevE se chybovA h1AOka "Chyba A.202 : s objektem pracuje jinU program".

Obvykle to znamenA, Ue nAjakU jinU program s danUm adresAOem pracuje, tzn. Ue si jej zamknul. Tento pOEpad nastane
vUdy, kdyU se pokusEte smazat adresAO, kterU je "otevOen" jinUm programem. Takx pokud budete chtEt smazat adresAO
prAvA spuOtAnxho programu, obdrUEte stejnx chybovx hlAOenE. NejdOEv je tOeba danU program ukonAit.

Pokud jsou stAle probl xmy, program si moUnA vytvoQil pOiOazenE (assign), kterU brAnE smazAnE adresAQOe. BenchTrash
napO. ohlAsE chybu pOi pokusu o smazAnE adresAOe "Devs", protoUe existuje pOiOazenE "DEVS:". Pokud skuteAnA
potOebujete danU adresAO odstranit, odstraite nejdOEv pOiOazenE...

assign <nAzev_pOiOazenE>: remove
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BuAte opatrnE' NAkter x programy toto pOlOazenE mohou potOebovat proto se podEvejte do manuAlu. Jen tak mimochodem,
seznam pOiOazenE dostanete prostUm napsAnEm pOFEkazu "assign".

Pokud NEPOMEGE ani tohle, asi uU budete naOtvanE! NAkter x programy dAlAva]E chyby p01 odemykAnE adresAQe. StAVA
se to AaS'[AJI neU si dokAUete pOedstavit... NapO. takovU GFABASIC je velice znAmU tEmto chovAnEm. PravdApodobnA
byste mAli kontaktovat autora programu (anebo ten program radOi smazat... pomocE BenchTrashe. To bude asi nejlepOE co lze
udAlat se samotnUm GFABASICem -).

III) Co znamenA chybovA h1AOka "M x dium neobsahuje koO."?

Pokud mAte zvolen mid LokAInE koO , BenchTrash se pokouOE pOesunout vhozenx soubory do adresAQOe "Trashcan" na
danxm mxdiu.

NicmxnA, jestliUe toto mx dium "Trashcan" neobsahuje, BenchTrash to zjistE a oznAmE, Ue data tam pOesunout nelze.

Od verze 1.22 VAm BenchTrash nabEzE vytvoOenE adresAOe "Trashcan" a pOEsluOnx ikony, pokud vUOe uvedenA situace
nastane.

Jak tomuto requesteru pOedchAzet:
a) OdpovAzte "Ok". BenchTrash za VAs chybAjEcE adresAQ s ikonou vytvoC)E a uU requester se uU dAl nebude objevovat.
b) VUdy si pOi formAtovAnE na mxdiu vytvAQejte koO (adresAO "Trashcan"), tedy zatrhnAte poloUku "VloUit koO".

¢) PouUijte jinU mid pro mazAnE , pokud si nepOejete vytvAOet koOe na jednotlivUch mxdiEch (mEj oblEbenU je Smazat
vOe , protoUe vUdycky vEm co chci smazat - to je zvyk z UNIXu: jak uU je nAco pryA, je to pryAl).

Jako dodatek musEm OEct nAco o "Ram Disku". Ten je samoneij vUdycky bez koOe, protoUe data se ztrAcE vUdy po
restartu. Aby BenchTrash fungoval i pOi mazAnE vAcE z RAM, je tam tOeba koO pokaUd x vytvoOit. NapO. takto:

1. VytvoOEte si ikonu pro koO v RAM a uloUEte nAkam na disk.

copy RAM:Trashcan.info to SYS:System/TrashcanInfo

2. Potom pOidAte nAsledujEcE OAdky do VaOE startup-sequence:

makedir RAM:Trashcan copy SYS:System/TrashcanInfo to RAM:Trashcan.info

NynE budete mEt vUdy po startu v RAM koO. NESMETE ale zapomenout, Ue veOkerA data, kterA se do nAj zkopErujE, budou
pOi pOEOtEm restartu ztracena.

IV) POi vyhazovAnE souborE se stAle objevuje requester "Disk je zaplnAn".

Tato situace mEUe nastat z nAkolika dEvodE:

a) MAte zvolen globAlnE koO a disk, na kterxm je umEstAn, je prostA zaplnAn Proto otevOete konfiguraAnE okno Bench-
Trashe a zvolte tlaAEtko "VyprAzdnit!". Pokud to nepomEUe, musEte z IIA_] prostA nAco vymazat sami.

b) Disk je sAm o sobA pInU. BenchTrash nemEUe pracovat s diskem, kterU nemA ani blok volnxho mEsta - problxmem je
WB. Na takov xm disku neumoUIuJe pOesunovat soubory, tedy v naOem pOEpadA do koOe. Pracuje takovUm stylem (coU je
v poOAdku a bezpeAnAjOE), Ue nejdOEve se danU soubor zkopEruje a aU pak smaUe.

Pokud nastane tento problxm, musEte sami nAco z disku smazat.

V) NAkterx ikony bez pOEpony ".info" se nepOesunou do koOe. Co s tEm?

Je mi 1Eto, ale musEm OFct, Ue to je chyba WB. WB sAm o sobA nepovoluje nAzvy souborE delOE neU 30 znakE, zatEmco
AmigaDOS ano. TakUe soubory s dlouhUmi nAzvy mohou ve WB existovat, ale nelze k nim pOiOadit ikonu. Pak neexistuje
moUnost, jak WB oznAmit, Ue tyto soubory byly pOesunuty, protoUe OS vUdy navrAtE chybovx hlAOenE.
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1.10 PodAkovAnE

PodAkovAnE patOE tAmto lidem....

Oliver Hitz

for his implementation of "ZipTool".

Tomega corp. for their ZIP 100. Nice work, but please support Amiga!

Raphael Pilarczyk for a lot of useful remarks. The release 1.07 is due to him, more work will follow.

Miki Sawicki for reporting a bug in 1.07. I removed it, plus an enforcer hit, and added the new style exec device ejection.
Steve Clack for the useful idea of implementing this progress bar.

Eric Sauvageau for the idea about the "DoneCmd" option.

Miloslaw Smyk and Ron Goertz for more ideas.

Dimitris Panokostas for his greek translation.

Antti Westerlund the finnish translation.

Lars Renstrgm for the swedish translation.

Claudio Pucci for the italian translation.

Julien Wilk for the french translation.

Jesus Reyes Martinez for the spanish translation. And sorry for misspelling your name....

Peter Hans van den Muijzenberg for a really big bunch of great ideas. The 1.22 is due to him. Thanks a lot!
Niall Porter for detecting a bug in release 1.20. It’s fixed now, I’m sorry, but this release was done in a rush.
Burkhard Breuer for reporting about the trouble with drawers held open by the workbench.

Jonas Hulten for the idea about the "Mixed Mode". It’s implemented now! And thanks for his bug report!
Special thanks does NOT go to...

Commodore Amiga for their @ &%! - computer (adverb censored). This ugly thing still fails to work correctly. Now my Chip
Mem starts to get "creative" (bits start flipping). It’s a CREATIVE computer, you know... )-:

Viscorp for their GREAT support.... my computer is still to big for a set-top box (-;

1.11 Historie BenchTrashe

*PonechAno v originAle*
Version 1.06: First AmiNet release
Version 1.07: Added Font-Sensitive GUI and CENTER tooltype.

Version 1.08: Added ICON tooltype and exec device support of ejectable media. Removed a (stupid) enforcer hit in the ejection
procedure (Sigh).

Version 1.09: Added the progress bar window and the related options. The BenchTrash setup window might have messed up
the flags, but I'm not sure about it. At least, the bug has been removed. Added a workaround for a "feature" of the icon.library.
Thanks Steve!

Version 1.10: The progress bar counted sometimes incorrectly. This has been fixed now.

Version 1.11: Removed a dump typo, and added a file count to the progress bar. The DONECMD option has been added on
request by Eric Sauvageau.

Version 1.12: Added the DONOTASK flag and a pattern background for the BenchTrash progressbar. Pattern matching was
introduced to the ejection support.
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Version 1.13: Added a checkmark to the menu to enable/disable the confirmation requester.

Version 1.14: Added a frame around the file name to be deleted. Added a tiny delay to give the WB a chance to free its locks.
Added an explicit mask setting for the text in the progress bar.

Version 1.20: A public "Sneak Preview" of the new "BenchTrash", presenting the "Global Trashcan" feature. It was requested
by so many people that I forgot all the names. I'll try to add them to the next version of this guide (or just remind me, O.K.).
Another bug was removed - the 1.14 did not free its segment when shut down. Sigh.

Version 1.21: An internal bug fix of 1.20. Sigh.

Version 1.22: Added a lot of nice features. BenchTrash can be re-started from the CLI or the Workbench to change its settings
or to delete files. BenchTrash offers also to create a trashcan on a volume if it is missing. Fixed also a "feature" of 1.21.

Version 1.23: Added an optional delay for slow devices. BenchTrash attempts now to close all open drawers before deleting
them. Thanks to Burkhard Breuer for reporting.

Version 1.24: BenchTrash tries now only to close the workbench windows if this is really required and works, hence, a bit faster.
Added the LOCALTRASHDIR option to make BenchTrash fully localizeable.

Version 1.30: The GUI changed a lot, added the ability to save the preferences. Added a fourth trashcan operation mode, the
MIXED MODE. Files get usually stored in the local trashcan, but get deleted if this one is missing.

Version 1.31: Fixed a stupid bug in the argument parser. The MODE keyword did not work properly.
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